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PRESENTACION

GLADYS YOLANDA LIZARAZO SALCEDO'

La UDES por medio de la Vicerrectoria Académica y el Departamento de Desarrollo Curricular
presentan a la comunidad académica la cartilla nimero 9 “ Sistematizacion de Proyectos de Aula
V”. En esta oportunidad hemos cuestionado, cuando compartimos con los colectivos docentes de la
Universidad de Santander, sobre ;Qué es lo que hace que ciertos profesores, muestren una actitud
muy positiva al enfrentarse a los retos que la educacion les propone? ;Qué estrategias utilizan
para asumir las dificultades que se presentan en la ensefianza de las ciencias? ¢;Por qué algunos
profesores tienen una extraordinaria habilidad para hacer de la educacion una experiencia diferente?.

En esta reflexion se llegdé a la conclusién que existe una combinacion entre los aspectos
cognitivos y los afectivos, la formaciéon disciplinar y la formacion pedagdgica, asi como los
proyectos orientados a mejorar procesos educativos en el ambito académico. La construccion
de significados sobre todas las variables que intervienen en la ensefianza estan centradas en
los enfoques del aprendizaje, la motivacion, su relacién con el conocimiento, la forma cémo
se ensefia y los recursos que se utilizan para potencializar habilidades de distinto orden.

Del mismo modo, estamos convencidos de que las experiencias exitosas que adelantan
los profesores de la UDES, no se construyen en el vacio sino son el resultado de una
reflexion juiciosa sobre el quehacer docente, de ahi que lo que se forja en las situaciones de
ensefianza, son eventos con una serie de historias, procedimientos, relaciones, acciones,
recursos en donde el educador gracias a sus habilidades y sus competencias tiene la
responsabilidad de lograr procesos muy significativos en las practicas educativas que lideran.

En esta cartilla se encontraran experiencias de educadores que se han preocupado no sélo por
la ensefianza de una ciencia o disciplina sino por lograr aprendizajes que estan en concordancia
con el buen desempefio de los estudiantes, animado por un interés, una motivacion, una
movilizacion cognitiva desencadenada por la necesidad de hacer las cosas bien. Asi mismo,
apoyados de diferentes recursos como las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Como es sabido por todos, en el aprendizaje intervienen numerosos aspectos de tipo
afectivo y relacional, el logro del aprendizaje se genera de una buena combinacion de
estrategias de ensefianza mediadas por una buena planificacion, implantacion y evaluacion de
situaciones escolares de ensefianza y aprendizaje que apunten a una formaciéon de calidad.
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ROL DEL EDUCADOR EN LA IMPLEMENT/ACI(’)N
DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

Lina Sofia Gil Olaya'
Rosa Maribell Galeano Quintero?

Al maestro en la formacién universitaria, se le endilgan una serie de funciones y de
responsabilidades que superan el hecho de dominar una disciplina. En la acciéon educativa
intervienen una serie de mediaciones complejas, las cuales abarcan aspectos afectivos,
cognitivos, procedimentales, comunicativos, entre otros. En este sentido, el educador debe
ayudar a los estudiantes a pensar, a procesar la informacion que reciben, a motivarse
frente al abordaje del conocimiento, pero también a crecer como persona. Este proceso
debe generar autonomia mediante espacios que permitan el desarrollo del individuo
apropiandose de herramientas que le permitan ser exitoso en la vida social y profesional.

Hoy en dia dentro de las aulas, las dinamicas de interaccién han cambiado, especialmente
por la incorporacion de las TIC. El rol del educador en ambientes E-learning o B-learning
requieren de entornos de aprendizaje muy dinamicos, en el que deben estar presentes
ciertos componentes que se definen desde una Optica interdisciplinar (Pulkinen et al.,
1998): competencias y funciones pedagdgicas, uso adecuado de las TIC en concordancia
con el modelo pedagdgico de la institucion educativa.

En los entornos virtuales la practica del educador requiere de un replanteamiento;
espacios pedagogicos virtuales y docentes-tutores que guien a sus estudiantes mediante
nuevas estrategias que lo llevan a usar la tecnologia de manera eficiente.

En los entornos virtuales, el trabajo autbnomo e independiente es una de las
caracteristicas mas sobresalientes, el estudiante se acerca a la informaciéon marcando su
propio ritmo, de acuerdo a sus intereses y sus necesidades.

El sistema educativo debe proporcionar espacios que faciliten este proceso, porlo tanto
se requiere que el educador transforme su esquema mental educativo-formativo, olvidando
que es él quien estructura la mente del estudiante y decide qué, cuando y cdmo aprender;
y debe pensar en lo que el estudiante necesita hacer para aprender a pensar y aprender
a aprender utilizando espacios diferentes a la presencialidad. Ademas, se requiere de un

" Fonoauditloga. Especialista en Pedagogia para el Desarrollo del Aprendizaje Auténomo. Profesional Departamento de
Desarrollo Curricular. UDES.
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plan de medios que senale el para qué, la funcién y los contenidos, asi como el nivel de
interaccion que se espera del aula virtual, entendida ésta como un ambiente que pretende
replicar la experiencia del aula tradicional de clase sin que se compartan necesariamente
el mismo tiempo, ni el mismo espacio.

Estos cambios requieren de nuevas estructuras organizativo-educativas, lo cual exige a
los profesores otras dinamicas para ensefiar y otras logicas, en los procesos comunicativos.
No obstante, para asumir el desafio de satisfacer el reto del aprendizaje ya sea en
ambientes E-learning, B-learning o virtual, se requieren de diferentes oportunidades y
estrategias de trabajo académico como:

El Momento del profesor: mediado por el encuentro dado en la red con el estudiante,
en el cual se presentan las tareas desarrolladas y se presta la asesoria pertinente para
la reafirmacion del conocimiento. En este espacio el aprendiente lleva a cabo procesos
metacognitivos y reafirma su saber. Otro momento fundamental, es el de la elaboracion de
las guias, moédulos y evaluaciones que facilitaran en el participante el acercamiento con
el conocimiento.

El Momento del estudiante: aqui se debe contar con espacios de trabajo individual,
teniendo acceso directo alas fuentes de informaciéon y mediante una guiade aprendizaje que
responda a las exigencias de un plan de curso. De igual forma, lleva a cabo encuentros de
trabajo colaborativo mediante foros, chat, listas de interés, wikis, participando activamente
en discusiones dirigidas, compartiendo las guias de trabajo individual, las investigaciones
y las producciones, entre otros productos.

Momento de trabajo en equipo: es una estrategia muy significativa, pues se establece el
trabajo en equipo como una necesidad de intercambio directo y cooperativo de inquietudes,
y propuestas entre compaferos que permiten enriquecer los conocimientos. Sera el
espacio propicio para realizar los cierres cognitivos y llegar a acuerdos y conclusiones
de aprendizaje. El equipo debe desarrollar sus encuentros por chat, compartiran sus
experiencias individuales, planificaran acciones y desarrollaran las planeadas para el
trabajo en grupo.

Momento de Evaluacion: esta dado por la presentacion oportuna y clara de las guias
de trabajo, asi como por las participaciones en los foros, chats y listas de interés. Cada
estudiante revisa su proceso y junto con las rubricas dadas, se autoevaltua. De igual forma,
las participaciones llevadas a cabo en forma colectiva son valoradas por los diferentes
participantes. Este escenario se convierte también en la posibilidad de hacer seguimiento
al trabajo independiente del estudiante, pues se permite contar con el registro de las
actividades que se realizan para el logro del aprendizajes.

La esencia de todo proceso educativo es la posibilidad de aprender, actividad necesaria
en la sociedad, en la que es fundamental procesar, comprender y manejar bastante
informacion. “En tal sentido, es menester contar con instrumentos potentes para acceder



reflexiva y criticamente a porciones cada vez mayores y diversas de informacion” (Diaz,
Hernandez, 2003). Hoy mas que nunca los estudiantes se enfrentan a problematicas muy
complejas, soélo de la capacidad del orientador y la planeacion estratégica de los ambientes
de aprendizaje se podra garantizar un recorrido exitoso por parte de los estudiantes.

Referencias

Diaz Barriga, F., Hernandez Rojas, G. (2003). Estrategias Docentes para un aprendizaje
significativo. Una interpretacion constructivista. México. Mc Graw — Hill.
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LA EDUCACION MODERNA REQUIERE DEL USO
DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

Moénica Trinidad Molina Guzman’
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Hoy se vive en una Sociedad del Conocimiento y como contrapartida, en una
Sociedad que es también Sociedad del Aprendizaje. Esta comunidad de aprendizaje ha
de proporcionar a sus integrantes aprendices, los instrumentos cognitivos necesarios para
adquirir nueva y cambiante informacion, nuevos y diferentes roles profesionales sociales,
destrezas y habilidades diversas y mas sutiles y tecnificadas y, en la esfera mas personal,
actitudes y valores capaces de producir adaptaciones a cambios probablemente profundos
y distintos a muchos de los adquiridos en la infancia o adolescencia.

Para el caso de la educacion actual, que se caracteriza por una serie de giros e
innovaciones que buscan que los procesos educativos sean alternativas validas para
responder a muchos desafios que enfrentan las nuevas generaciones. La educacion, esta
sometida a una serie de cambios que se derivan de las transformaciones que ha tenido la
sociedad a través de historia y ella se configura de acuerdo a los contextos en los cuales
se desarrolla. Uno de los grandes desafios de la actualidad es la responsabilidad que se
tiene frente al conocimiento (Unigarro, 2004).

0
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“El conocimiento es mas que un conjunto de datos, visto solo como datos es un conjunto
sobre hechos, verdades o de informacion almacenada a través de la experiencia o del
aprendizaje (a posteriori), o a través de introspeccién™. En la sociedad del conocimiento
hay dos conceptos que son constitutivos para su desarrollo (el aprendizaje y la informacion).
“No se podria entender el conocimiento sin el aprendizaje y no se podria hablar de éste
ultimo sin tener en cuenta la informacion (Unigarro, 2004).

“Las posibilidades al acceso del conocimiento se ubican hoy en la adquisicién, dominio
y utilizacion de nuevos lenguajes, en la necesidad de la comunicacion tecnolégica”.
(Unigarro, 2004). Hoy la educacion en cualquier modalidad esta mediada por la tecnologia
y ésta le permite dar otras formas de uso y de actuacion tanto por los profesores como
para los estudiantes.

En este sentido, como la educacion debe transformarse en una interaccion bidireccional
entre tutores guias y estudiantes aprendices, el perfil del tutor debe incluir en primer lugar
la capacidad de lograr la difusion del saber y de habilidades, actitudes a través de medios
tecnoldgicos que posibiliten la reproduccién de material pedagogico, alcanzando a un gran
numero de aprendices al mismo tiempo, sin importar el lugar donde se encuentren.

En la educacion moderna es necesario aplicar los desarrollos de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicaciéon en los procesos de ensefianza y aprendizaje (Ledn, 2004)
(Ver mas: www.aefol.com/elearning/articulos_detalle.asp?articulos=530). En este marco
el profesor/tutor/a debe caracterizarse por un perfil que lo transforme en profesor/tutor/
consultor/a. Este nuevo perfil permite una comunicacion tanto en tiempo real, sincronica,
como asi mismo, independiente del tiempo, o asincrénica, y en ambos casos con una
profunda interaccion.

Como tutor o guia el profesor esta hoy dia en condiciones de crear adecuados y
pertinentes ambientes inteligentes de aprendizaje a través de las diversas herramientas
presenciales y no presenciales con adecuado soporte tecnolégico. Y al mismo tiempo,
interactua o dialoga con el aprendiz para facilitar el aprendizaje entregandole metodologias
mas dinamicas e interactivas para fortalecer los conocimientos previos de los estudiantes
y crear puentes conceptuales para el dominio cognitivo. Si el tutor posee el perfil
adecuado, sefala Leon, los entornos presenciales (la sala de clases) como los entornos
computacionales y el ciberespacio particularmente se vuelven amistosos, el aprendizaje
se consigue exitosamente, las interacciones tutor/aprendiz, aprendiz/aprendiz y aprendiz
- otros expertos investigadores y fuentes de informacion y sus contenidos se vuelven
eficaces y la tecnologia se hace transparente a través de modelos transaccionales (Moore,
1989).

Tomando estos referentes y articulandolos con la perspectiva educativa o pedagdgica
que se desarrollo en la implementacion de la experiencia exitosa que si vivio en el Curso

2 http://soydondenopienso.wordpress.com/2007/08/19/que-es-conocimiento/
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Pensamiento y Lenguaje, que se desarrolla en el Programa de Psicologia se sustentd en
varias teorias y autores como Piaget, Ausubel y Feurstein.

Piaget considera que el aprendizaje es entendido como una succién de informacién
nueva en una estructura cognitiva previa, y que el desarrollo del ser humano se desarrolla
a partir de estructuras cognitivas que se construyen y que van renovando constantemente
los procesos de interaccion entre la realidad y las estructuras que el estudiante ya tiene.
Este enfoque cognitivo Piagetiano puede ser aplicado a un estudiante o tutor en un
ambiente virtual ya que posibilita la realizacién de un juego dialéctico entre conocimientos
previos y nuevos conocimientos, el fortalecimiento de sus estructuras cognoscitivas a
través de un proceso de acomodacion al entorno sin perder su identidad.

Por otra parte Ausubel (1980) y su teoria de Aprendizaje Significativo sefiala que
el aprendizaje se da en las personas dependiendo de lo que se denomina estructura
cognitiva ya que el observador se dispone al momento de recibir la nueva informacion.
El aprendizaje que Ausubel denomina significativo se da sélo si el observador dispone
previamente en su estructura cultural de las ideas y conceptos que le permiten interactuar
con la nueva informacién que recibe el observador.

Feuerstein, por su parte, plantea que la estructura cognitiva del ser humano es modificable.
La modificabilidad es segun este autor, la capacidad que tiene un individuo de partir de un
punto de su desarrollo y llegar a otro, en un sentido diferente de lo predecible hasta ese
momento, segun su desarrollo mental. Igualmente él considera que la estructura cognitiva
se puede modificar porque el ser humano es un ser cambiante que puede transformarse
a si mismo por un acto de voluntad. Esto es posible porque el ser humano posee un
organismo abierto y receptivo al cambio. Esta situacion se produce, a diferencia de lo que
plantea Ausubel, gracias a la intervencién de un mediador.

Aportes de la experiencia

Teniendo en cuenta los aspectos conceptuales referidos en los parrafos anteriores y en
los cuales se sustenta la experiencia del Curso Pensamiento y Lenguaje, que se desarrollo
en el Programa de Psicologia de la Universidad de Santander, en cuarto semestre, el cual
no solo pretendié modificar estructuras mentales a través del conocimiento de las teorias
de Pensamiento, Lenguaje e Inteligencia, sino que el estudiante desarrollé sentido critico
y argumentativo, por medio de una herramienta tecnoldgica que proporcioné aprendizajes
muy interesantes.

Esta experiencia se desarrollé en el segundo semestre del 2011 y participaron 11
estudiantes con edades entre 17 y 25 afios. Un grupo con deseos de aprender, muy
19 dinamico y variable en sus estilos de vida y proyectos.




Los estudiantes al terminar el curso describieron y analizaron procesos de pensamiento
formales e informales y desarrollaron habilidades de deduccion e induccién, toma
de decisiones, solucién de problemas y se comportaron con autonomia, suficiencia y
respeto mediante el conocimiento de las propuestas tedricas que estudiaron durante
todo el semestre. Asi mismo, describieron procesos de adquisiciéon, produccion vy
comprension del lenguaje, desde el conocimiento de teorias del lenguaje generando un
clima de colaboracién y crecimiento desde el trabajo en equipo. Trabajaron conceptos de
inteligencia, pensamiento y lenguaje respetando el desarrollo individual y el fortalecimiento
del aprendizaje colectivo. Se innovd en el uso de la tecnologia y se aprovechd al maximo
los recursos tecnoldgicos, apoyados de estrategias pedagdgicas como la elaboracion
de los mapas conceptuales, construccion de informes de laboratorio y disefio de mapas
mentales.

En cuanto a los desempefios de los estudiantes se evidencié la capacidad de
argumentacion frente a la perspectiva tedrica, la aplicacidon con criterio y rigor cientifico
de los diferentes conceptos y procedimientos experimentales y en cuanto al conocimiento,
las evaluaciones diagndsticas, evaluaciones escritas e informes de laboratorios fueron un
medio para reconocer el conocimiento y las competencias de los estudiantes.

Cmaptools, videos de YouTube y publicacion de presentacion de Diapositivas en
Slideshare e instrumentos de valoracién en la Web, son los recursos mas significativos
utilizados de la Web 2.0. Los recursos se seleccionaron y se integraron de acuerdo a los
objetivos del curso y al desarrollo de las competencias.

El proceso de la evaluacion que se utilizd antes del planteamiento de la propuesta
pedagdgica era la presentacion de los trabajos y guias en fisico y cuando se implementoé
la experiencia, se fortalecio el disefio y construccion de mapas conceptuales y mentales,
realizacion de los talleres guias e informes de laboratorio a través de la plataforma
MOODLE, al igual que la utilizaciéon del foro virtual y como ultima implementacion los
estudiantes evaluaron a través de una encuesta de satisfaccion el desarrollo de su
aprendizaje, desde la Web.

En este proceso los estudiantes fueron muy auténomos, se involucraron activamente
en todas las actividades propuestas y fueron muy receptivos en el uso de herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo de los contenidos. Los recursos tecnoldgicos apoyaron el
proceso de trabajo independiente y los estudiantes utilizaron espacios propicios que se
acomodaran a las condiciones y a los ritmos de su propio aprendizaje. Sin lugar a dudas,
los recursos utilizados facilitaron el trabajo propuesto por el docente y el impacto que se
obtuvo en el curso fue un mejor rendimiento académico y una mejor conceptualizacion de
los procesos ensefianza-aprendizaje.
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ELABORACION DE UN OBJETO VIRTUAL
DE APRENDIZAJE SOBRE DISFUNCIONES
VENTILATORIAS OBSTRUCTIVAS

Liliana Guerrero Ayala'
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la actualidad estan
sufriendo un desarrollo vertiginoso, lo cual afecta practicamente todos los campos de la
sociedad y la educacion (Rosario, 2005). Al utilizar las TIC en el contexto universitario el
enfoque pedagogico debe ser diferente, éste debe estar orientado hacia la adquisicion del
conocimiento desde diversos ambitos, innovadores para el profesor y atractivos para el
estudiante.

Aprovechando el espacio ofrecido por la Universidad de Santander, a través de los
proyectos de aula dentro del programa de Fisioterapia, los estudiantes del curso Evaluacion
del Movimiento lll, decidieron elaborar un Objeto Virtual de Aprendizaje, teniendo en cuenta
el interés general de los mismos por vincular el conocimiento adquirido en las aulas de
clase con las nuevas tecnologias y a la motivaciéon continua que les genera el contacto
directo con la informatica en sus diversas opciones. Los OVA han sido considerados como
un “recurso digital ya sea software o archivo digital, acompafiado de una intencionalidad y
metodologia de aprendizaje que hace parte de un ambiente de aprendizaje y que tiene las
caracteristicas de granular, rehusar interponer y modular” Jardey. (2007); lo que facilita su
uso dentro de la practica universitaria.

Este texto presenta la experiencia que se desarroll6 en la elaboraciéon de un OVA sobre
Disfunciones Ventilatorias Obstructivas, ejercicio que se logré con la participacion de 21
estudiantes de sexto nivel, del programa de Fisioterapia dentro del curso Evaluacion del
Movimiento IlI.

Este OVA permitié al grupo de estudiantes integrar conceptos basicos de epidemiologia,
fisiopatologia, factores de riesgo y examenes diagnésticos de las disfunciones de la

" Fisioterapeuta, Especialista en Fisioterapia en Cuidado Critico. Docente del Programa de Fisioterapia. UDES.




mecanica ventilatoria de tipo obstructivo y adicionalmente favorecié el desarrollo de
habilidades en el desarrollo de estos recursos digitales.

Se planted como objetivo pedagdgico de esta experiencia fomentar habilidades de
pensamiento, llevando al estudiante a desarrollar su capacidad de sintesis y desarrollar
juicio critico en su quehacer profesional, correlacionando asi el contenido tedérico con
experiencias reales.

Ve
Metodologia
Tabla 1: Fases del Proceso
Fase 1 En comun acuerdo entre docente y estudiantes se decidié abordar
Seleccion del el tema “Disfunciones Ventilatorias Obstructivas”.
tema

Fase 3 El equipo de teoria hizo entrega de su investigacion a la docente, la

Indagacién y cual redistribuyé subtemas a los equipos ya mencionados, con el

Organizacion de | objetivo sintetizar el contenido y concretar las ideas a exponer en el

la informacion OVA soportadas por videos e imagenes.

Fase 5 Cumplida la fase 4 se hace entrega del contenido, imagenes, videos y
Montaje de forma de evaluacion al grupo encargado de la organizacion y montaje
OVA del OVA

Autor: Liliana Guerrero Ayala



Resultados

Como resultado de este trabajo realizado por 21 estudiantes se sintetizd el contenido
tedrico aportado en clase, aunado a la profundizacién sobre las disfunciones obstructivas,
el trabajo activo de los estudiantes para presentar el contenido de forma didactica y
concreta y el desarrollo de habilidades para la creacidn de objetos virtuales de aprendizaje.

El producto final es un OVA que puede abrirse en cualquier ordenador con acceso al
programa Adobe Flash Player, cuyo link de entrada es la sigla UDES. La pantalla inicial
del OVA (presentada a continuacién) permite la opcién de cuatro links que posibilitan la
entrada a cada uno de los contenidos sobre el tema expuesto, presentado en forma de
graficas, textos breves, imagenes fijas, dibujos animados y videos que llevan al estudiante
a la adquisicion del saber en esta area especifica. Finalmente un link denominado “cuanto
sabes” que evalua en forma didactica los temas expuestos.

dobeFainPayer 10 [T
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Aportes de la Experiencia

Las TIC permiten involucrar al estudiante como actor y constructor de su propio
conocimiento a través del uso de medios cercanos a ellos mismos que los motivan y
les fomentan destrezas interdisciplinares. El desarrollo de estas herramientas ofrecen al
estudiante la posibilidad de abordar el conocimiento desde una perspectiva diferente a las
estrategias magistrales ofrecidas tradicionalmente en la Educacion.

En estos nuevos procesos, se deben abrir espacios para repensar desde el curriculo
nuevas didacticas para la ensefianza de los contenidos y crear nuevas posibilidades, que




favorezcan el uso y aprovechamiento de las TIC en el marco del desarrollo de habilidades
tanto cognitivas como actitudinales.

Las universidades y en general, las Instituciones de Educacion Superior, deben
aprovechar el gran campo de utilidad y aplicacion de las tecnologias de la informacion y
la comunicacién promoviendo el desarrollo de las mismas por parte del cuerpo docente y
de los estudiantes, buscando como fin ultimo: la formacién de profesionales integrales con
habilidades para la solucién de los problemas en el area de la salud.

Agradecimientos

A los 21 estudiantes de sexto nivel del programa de Fisioterapia, con quienes se
desarroll6 el curso Evaluacion del Movimiento Humano 11

A las docentes del programa de Fisioterapia por su acompafamiento permanente durante
este semestre.

Referencias

Rosario, Jimmy (2005). “La Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién (TIC). Su
uso como Herramienta para el Fortalecimiento y el Desarrollo de la Educacion Virtual”.
Disponible en el ARCHIVO del Observatorio para la Ciber Sociedad.

Jardey, S., Medellin Liz, P., Sanchez, M. (2007). Metodologia para el Disefio y Desarrollo
De Objetos Virtuales de Aprendizaje. Colombia: Universidad Distrital Francisco José De
Caldas - Convenio Computadores para Educar.



IMPLEMENTACION DE AMBIENTES DE
APRENDIZAJE COMO ESTRATEGIA PARA EL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS DEL CURSO
DE MICROBIOLOGIA 1

Amparo Gualdrén Diaz’

Los Ambientes de Aprendizaje son entendidos como espacios organizados para
desarrollar practicas educativas donde su principal objetivo es el logro de los aprendizajes
de los estudiantes. El reto de los educadores es disefar situaciones educativas para el
desarrollo de habilidades de distinto orden. En la actualidad, el sistema educativo en el
contexto universitario no sdlo trabaja, desde ambientes de aprendizaje presencial, sino
E-learning y B-learning.

Cuando se disefia un ambiente de aprendizaje se deben tener en cuenta, situaciones de
ensefianza y de aprendizaje, recursos y medios, procesos de evaluacion y especialmente
el tipo de relaciones que se generan entre el profesor y los estudiantes.

Desde este marco, la experiencia que se presenta en esta ocasion, esta fundamentada
en un conjunto de estrategias que propician el aprovechamiento del recurso tecnoldgico
en un ambiente de aprendizaje B-learning que se logra de la combinacion de recursos
virtuales y fisicos para lograr una ensefianza mas efectiva y a su vez, se busca que los
estudiantes obtengan aprendizajes significativos, centrado en una dinamica de trabajo
cooperativo y colaborativo.

La experiencia se desarrolla en el curso Microbiologia | del programa de pregrado de
Microbiologia Industrial de la UDES, que tiene como principal objetivo el estudio de los
grupos bacterianos especificos, teniendo en cuenta el entorno de donde proceden, para
que una vez conocidos e identificados por los estudiantes, éstos puedan aprovechar
su potencial aplicacion a los procesos productivos en las areas ambiental, agricola e
industrial, asi como diagnosticar su presencia en la poblacion animal o vegetal.

Para el logro de este objetivo, el profesor durante el desarrollo del curso, privilegia el
ambiente B-learning, una combinacion de estrategias y recursos de tipo presencial y virtual.
El uso de TIC como apoyo a la modalidad presencial, en programas de Ciencias como lo
es Microbiologia Industrial es una herramienta que facilita actividades como la busqueda
y puesta en comun de la informacion, la interaccion entre los diversos miembros del grupo
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a través de la Web, lo que fomenta el desarrollo de las habilidades comunicativas en los
estudiantes, facilita el debate respetuoso y genera espacios para el aporte libre de temores
de todos ellos, enriqueciendo el conocimiento colectivo a partir de los mismos, facilitando
la formulacién de propuestas y soluciones a los temas y problemas propuestos en forma
colectiva. Ademas, se consolida la construccion de materiales para el aprendizaje que
pueden ser re-utilizados por la comunidad académica. En este entorno la implementacion
de MOODLE aparece como un medio importante, que permite de manera facil, practica
y economica disefiar el curso a tono con las necesidades actuales del estudiante y en
concordancia con el desarrollo tecnolégico disponible en el mundo de hoy.

Otro aspecto que se suma a esta experiencia, es la articulacion de distintas estrategias
y recursos en un proyecto de aula en un ambiente B- learning, que se construye a partir
de las inquietudes de los estudiantes por profundizar en determinadas tematicas del curso
y busca desarrollar habilidades investigativas, destrezas en el uso de procedimientos de
laboratorio, inicio de procesos de construccion y desarrollo de propuestas de investigacion
en temas basicos; asi como observar, deducir, argumentar, sustentar con eficiencia los
resultados obtenidos en todo el proceso.

Vale la pena destacar, que desde el 2008, en el curso Microbiologia | se viene
implementando proyectos de aula que dinamizan todas las acciones planteadas en la ruta
de formacion de los estudiantes. “Cuando se asume el proceso de ensefianza a través
de un proyecto de aula se logra una reflexion permanente del quehacer pedagdgico y del
método usado, de los logros y dificultades de los estudiantes, asi como de las multiples
mediaciones que intervienen en el aula de clase, los procesos de ensefianza son mas
significativos” (Galeano Quintro, R. Gil Olaya,L. 2003). Estos proyectos se construyeron
desde una guia de trabajo que el profesor presentaba a los estudiantes y las actividades
de seguimiento eran presenciales. Con la implementacion del uso de la plataforma
MOODLE, el curso cambié radicalmente facilitando las actividades de seguimiento,
interaccion y retroalimentacion a los estudiantes y a su vez permitiendo un alto grado de
aprovechamiento de los recursos disponibles para lograr el cumplimiento de los objetivos
propuestos.

En el semestre A-2011, después de un analisis sobre algunas dificultades que
manifestaban los estudiantes para realizar mas de un proyecto de aula en el mismo
semestre, se coordind con el profesor Bayron Agualimpia V. - Docente orientador del curso
Fisiologia Microbiana, programar para el semestre B un proyecto de aula conjunto, que
permitiera integrar competencias y aplicar conceptos y recursos de los dos cursos para la
construccion de su propio conocimiento, partiendo de un mismo problema a resolver, pero
con dos enfoques diferentes que respondian al cumplimiento de metas orientadas desde
cada una de las asignaturas.



Metodologia

Esta experiencia se fundamenta en un proyecto de aula, con enfoque cualitativo
y un estudio de tipo descriptivo, en donde el estudiante direccionado por una ruta de
formacion va construyendo su propio conocimiento a través de la indagacion, la busqueda
de bibliografia actualizada y su analisis; de igual manera, refuerza algunas practicas con
instrumentos como la entrevista a expertos y compafieros que se han apropiado del
tema — objeto de estudio; ejecucion de protocolos guiados por el personal del Laboratorio
Central, como la preparacion de medios de cultivo que no estan incluidos en las Guias de
Laboratorio; observaciones y retroalimentacion por parte de los profesores. Asi mismo,
otro de los aspectos esenciales que intervinieron en la seleccion de estrategias fueron:

 Consideracion de las caracteristicas de los estudiantes como los conocimientos
previos y factores motivacionales.

» Recorrido realizado por parte del estudiante durante la implementacion del proyecto de
aula; se evidencian los aprendizajes en los momentos de socializacion y sustentacion.

* Vigilancia constante del progreso del estudiante y retroalimentacion permanente por
parte del docente, los comparieros de grupo y expertos.

* Uso adecuado de los recursos tecnolégicos, de la plataforma Moodle.
* Uso adecuado de los recursos de Laboratorio.

* Manejo integrado del trabajo independiente del alumno en dos asignaturas del mismo
semestre que son complementarias.

 Entrega de productos (Cepas aisladas para entregar al cepario, documentos
desarrollados, repositorios, entre otros).

* Heteroevaluacién por parte de expertos.




Tabla 2: Temas que se abordaron

Participantes Temas Generativos

El segundo grupo conformado por los| La recuperacion de Beta carotenos que se pierden en
estudiantes: Lizet Paola Galindo C., Kelly [ el proceso de refinacion del aceite de palma.

Yocary Bueno Castellanos, y Wendy Garcia | Titulo de su proyecto: Obtencién de bacterias con
Quijano, potencial bioacumulador de Beta carotenos en el
proceso de refinacion del aceite de palma. Saceites

S.A.

Autor: Amparo Gualdrén

Aportes de la Experiencia

Los procesos que se dieron en el desarrollo de las habilidades han constituido una
estrategia, que ademas de sencilla ha resultado productiva y ha generado un ambiente
ameno y agradable durante el desarrollo del curso. Es de resaltar, que la utilizacién de
9un ambiente de aprendizaje B-learning integré muchos recursos digitales y fisicos que

ayudaron a que la ruta formativa disefiada por los docentes fuese pertinente y apropiada




para las exigencias de la tematica estudiada.

La retroalimentaciéon permanente que se dio en distintos sentidos y con distintos
participantes semana a semana permitié ir asimilando con pausa las complejidades de
cada tarea; permitieron a su vez un espacio refrescante dentro de la rigurosidad académica.

La implementacién de este proyecto de aula se convirtié en un desafio que implicaba
trabajo, dedicacion, responsabilidad y mucha rigurosidad.

La integracion del proyecto de aula como actividad de trabajo independiente orientada
desde dos cursos del mismo semestre, permitié aprendizajes significativos y laincorporacién
de los recursos de dos disciplinas en la resolucion de problemas de su entorno.

El proceso de seguimiento y retroalimentacion en el uso de esta estrategia fue mas
agil dada la accesibilidad de recursos de la informacidén y comunicaciéon que provee la
plataforma MOODLE.

Anivel pedagdgico, el uso de esta estrategia permitié desarrollar el curso en un ambiente
de aprendizaje adecuado, afianzar en los estudiantes la motivacién por la indagaciéon y la
investigacion, el trabajo en equipo, la comunicacion con pares que estan desempefiandose
en areas relacionadas con la Microbiologia, la construccién de propuestas de investigacion,
la discusién previa a las pruebas que se realizaron, y el posterior analisis de los resultados
obtenidos, la sustentacion de los mismos ante sus mismos compaferos y pares
académicos, y la busqueda de alternativas para la soluciéon de problemas del entorno en
los cuales puede aportar el Microbidlogo Industrial.

Como conclusion de esta experiencia es importante destacar que el seguimiento del
trabajo independiente realizado por los estudiantes de las asignaturas Microbiologia | y
Fisiologia Microbiana bajo esta estrategia, permitié evidenciar debilidades y fortalezas de
los estudiantes para potenciar aprendizajes significativos en ellos y los aportes de las dos
disciplinas permitieron obtener un mejor resultado en los proyectos realizados. De otra
parte, por resultados de este tipo de experiencias en afios anteriores, algunos proyectos
se han continuado en semilleros de investigacion hasta convertirse en
proyectos de grado.




UTILIZACION DE LOS HIPERTEXTOS Y SU
INFLUENCIA EN LA COMPRENSION LECTORA

Genny Monsalve Patifio’
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El proyecto de aula que se planted en el segundo semestre de 2011 y se implemento en
la Universidad de Santander UDES, en las primeras dos semanas del 2012. Es un proyecto
que se trabajo con 20 estudiantes de Medicina de Primer nivel, en edades que oscilan
entre los 16 y los 23 afnos, que cursaron la asignatura de Biociencias |, de diferentes
estratos socio-econdmicos con distintas expectativas y que toman de forma voluntaria la
electiva PAAR-LEA porque tienen el interés personal de mejorar sus procesos lectores
utilizando estrategias mas efectivas para el logro de aprendizajes significativos.

El propdsito del proyecto se centrd en determinar si existen diferencias significativas
en la comprension lectora de estudiantes de Medicina de recién ingreso con alto y bajo
desempenio lector frente a distintos tipos de textos como son los impresos y los hipertextos,
asi mismo, identificar como este desempenio interfiere positiva o negativamente en su
labor académica, ademas de implementar estrategias que permitan a los estudiantes
fortalecer su Compresion lectora y asociarlo a estrategias de aprendizaje que favorezcan
el rendimiento académico direccionados en el Curso PAARLEA (Programa de Aprendizaje
Autorregulado — Lea, Escriba, Aprenda)

@
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Metodologia

Se organizaron dos grupos para el desarrollo de este proyecto, divididos: el primero, de
muestra y el segundo, de control. Se aplicé a los veinte estudiantes la prueba CLP formas
paralelas parte 82 para identificar y clasificar a los estudiantes con adecuada comprension
lectora y los que presentan debilidades. A los estudiantes con alto y bajo rendimiento lector
se les pidio que leyeran textos impresos e hipertextos, programados durante las primeras
semanas de clase del semestre Académico; al finalizar del proceso se les aplico la parte
de la prueba CLP 8b para hacer una comparacioén y reconocer los avances del grupo.

Tabla 3: Habilidades desarrolladas y estrategias utilizadas

Habilidades de Pensamiento Estrategias Utilizadas




Pensamiento relacionado con| Conocimiento declarativo: en el desarrollo del
la adquisicion e integracién| proyecto de aula se da respuesta a la pregunta ;Qué
del conocimiento influencia tiene el proceso de comprension lectora en
la utilizacion de hipertextos?, se trabaja una mesa
redonda para discutir el conocimiento que los
estudiantes tienen acerca de los hipertextos, la

definicion del concepto y sus elementos.

Posteriormente se realiza la lectura del concepto, la
descripcion de los elementos que la componen y sus
caracteristicas. Se trabaja con dos grupos en donde

uno recibe la informacion mediante textos impresos y

otros mediante textos electronicos con hipertextos.

Autor: Genny Monsalve

En este proceso se busca valorar la utilizacion de los hipertextos y textos impresos y
su influencia en la comprensién lectora para establecer las relaciones existentes con el
rendimiento académico. Asi mismo, se evaluan las preferencias entre los lectores de alto
rendimiento con relacion a los de bajo rendimiento en la utilizacion de textos impresos e

@ hipertextos.




Los momentos utilizados en el proceso de evaluaciéon se concentran en una prueba
inicial correspondiente a la aplicacion del instrumento CLP (Complejidad Linguistica
Progresiva) parte 82, para identificar los estudiantes de alto y bajo nivel de comprension
lectora.

e Seguidamente la aplicacion de técnicas de evaluacién no formal tales como
observacion durante la sesidn de clase para analizar el desempefio del estudiante y
su participacién en la misma.

» Se lleva control de asistencia de los estudiantes a cada sesion.

* Se entrega el material tanto impreso como de hipertextos.

* Analisis de practicas mediante técnicas semi-formales como el desarrollo de cada
taller (clase), y autoevaluacién del proceso.

» Enlarubrica utilizada algunas de las preguntas que se desarrollaron fueron: ; Prefiere
leer textos impresos? ¢ Prefiere leer Hipertextos? ¢ Cree que los hipertextos facilitan
la recordacién de la informaciéon por la interaccién con imagenes y sonido? ¢Se
propone objetivos antes de iniciar unalectura? ;Realiza una mirada preliminar a titulos,
Introduccion (si la hay) subtitulos, graficas, tablas, Palabras claves, entre otros? ;A
medida que lee, crea imagenes mentales sobre el texto? ¢ Solo lee el tema relacionado
buscando respuestas a preguntas previas dadas por el docente? ; A medida que lee,
elabora preguntas y las resuelve con el texto? ;Después de leer, intenta recordar lo
leido con sus propias palabras (Parafraseo)? ;Después de leer, se le facilita realizar
resumenes o algun organizador con la informacién de manera apropiada? ; Cree que
mejord su proceso lector al utilizar hipertextos? ¢Cree que mejord su rendimiento
académico al utilizar hipertextos? ¢ Cual es la relacion existente entre la utilizacion de
los hipertextos y su influencia en la comprension lectora?

Aportes de la Experiencia

En la realizacién de este proyecto es indispensable el uso de textos hipermedia ya
que éstos proveen ambientes propicios para ayudar a superar el aprendizaje memoristico
y la falta de motivacién por parte de los estudiantes y lograr aprendizajes encaminados
mas a la comprension y desarrollar la memoria por comprension; asi mismo, la lectura es
percibida por los participantes, después de este proceso, como una actividad relevante
para su desempeno académico y profesional y quedan convencidos de que existe una
interrelacion entre el texto, el sujeto y la actividad lectora que redunda en una participacion
mas activa y por ende en un mejor aprovechamiento de los recursos linguisticos y de
significacion que le ofrece un proceso lector bien desarrollado. El aprendizaje en
este ambiente es experimentado como “valioso,” especialmente por estudiantes no
considerados sobresalientes, ya que con el uso de la hipermedia mejoran algunos de
sus D.B.A (Dispositivos Basicos del Aprendizaje) como es la atencién, la motivacion y la
memoria.




Por otra parte, uno de los resultados mas significativos es el incremento del entusiasmo
de los estudiantes de “bajo desempefio” o lectores deficientes, vs los “estudiantes de alto
desempeiio lector”.

En conclusion, los estudiantes de bajo desempefio aprovechan mejor los hipertextos
con relacion a los textos impresos mejorando sus procesos lectores y a largo plazo su
rendimiento académico.

Sin lugar a dudas, este proceso permitidé que los estudiantes asuman una sesion de
clase con un grado razonable de interés y empieza a crecer cuando a través de un proyecto
de aula se les revela nueva informacion. En este recorrido cada estrategia planeada de
manera cuidadosa eleva la curiosidad y exhibe un entusiasmo que en la mayoria de los
casos es contagioso, lo cual permite una experiencia de aprendizaje muy satisfactoria
tanto para el estudiante como para el educador.
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USOS DE RECURSOS TECNOLOGICOS
E-MICOLOGIA CLINICA

Francisco Javier Leén’
Rosa Maribell Galeano Quintero?

En el 2011 se trabajé un proyecto de implementacion de las Tecnologias de la informacion
y las Comunicaciones en el proceso de ensefianza — aprendizaje; los beneficiarios de
esta propuesta son estudiantes de sexto semestre del programa de Bacteriologia y
Laboratorio Clinico de la Universidad de Santander UDES que cursan Micologia Clinica;
durante este recorrido se ha venido gestando un cambio de paradigma de una educacion,
que permite aprender con el apoyo de distintas herramientas tecnolégicas potenciando
habilidades cognitivas y también se han venido implementado nuevas formas de trabajo
colaborativo en donde se logran aprendizajes reciprocos en el cual los participantes
desempenan simultaneamente, el papel de educandos y educadores, a través de
procesos de autoevaluacién, coevaluacion y heteroevaluacion de tal forma que se fomenta
asi, la mutua colaboracion y la responsabilidad compartida. Ademas, se han desarrollado
destrezas investigativas en donde se respeta la propiedad intelectual y es la base del
trabajo independiente.

El curso en el cual se ha desarrollado esta experiencia es el de Micologia Clinica, que es
una rama de la microbiologia que tiene sus origenes en los aportes de grandes cientificos,
inicialmente Antonj van Leeuwenhok en el siglo XVII con la invencion del microscopio y
en 1729, Pier H. Micheli, gracias al invento del papel realizado por el chino Cai Lun varios
siglos atras permitieron que los ojos humanos contemplaran el maravilloso mundo de los
hongos en su obra Nova plantarum; siendo el aporte mas importante al conocimiento de la
Micologia de esté italiano (Arenas Guzman, 2008).

Otro aspecto importante, que se quiere resaltar en este contexto, es que los medios con
los que se educaba tradicionalmente han sido reemplazados, por ejemplo, el papel se ha
sustituido por el lenguaje de marcado de hipertexto <<Hyper Text Markup Language>>
o HTML desarrollado por Tim Berners - Lee en 1991 y que es usado para la escritura
y elaboracion del contenido en forma de texto u objetos tales como imagenes para las
paginas Web; en sus comienzos la construccion de las paginas Web estaba limitada a los
ingenieros de sistemas dada la complejidad de la programacion en HTML pero que hoy
dia gracias al desarrollo de programas como eXelearning® (Edgewall Software, 2009), le
permite a profesores y estudiantes la publicacion de contenidos educativos en soportes
informaticos sin necesidad de ser ni convertirse en expertos en este tipo de programacion
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dando como resultado para la construccion de objetos de aprendizajes, el cual es
definido en la pagina de “Colombia Aprende” como “un conjunto de recursos digitales que
puede ser utilizado en diversos contextos, con un propésito educativo y constituido por al
menos tres componentes internos: contenidos, actividades de aprendizaje y elementos
de contextualizacion. Ademas, el objeto de aprendizaje debe tener una estructura
de informaciéon externa (metadato) para facilitar su almacenamiento, identificacion vy
recuperacion” (MEN, 2012).

Para el 2012 se continuara con este proyecto, la metodologia que implementara es la
siguiente:

Al inicio del curso de Micologia Clinica se presenta el proyecto a los estudiantes que se
compone de cuatro fases: capacitacion y organizacion de grupos, investigacion, desarrollo,
socializacion. El curso cuenta con el apoyo de un aula virtual (http://moodle.udes.edu.co)
donde se presentan los avances y se reciben las indicaciones para el desarrollo de cada
una de las fases que se presentan a continuacion.

Capacitacion
y Organizaciéon
de Grupos

Investigacion

Desarrollo

Socializacién

Grafica 1. Fases del proyecto e-Micologia Clinica

En la Fase de capacitacion y organizacioén, se inicia con la realizacion de talleres
relacionados con el manejo de la plataforma AVA B-learning UDES (MOODLE®)
(DOUGIAMAS, Martin, 2007)y los programas exelearning® y hotpotatoes®, adicionalmente



se discute sobre derechos de autor y el uso de las Licencias Creative Commons (CC,
2008) y el manejo de las normas APA.

Al mismo tiempo, se definen los temas de trabajo (grafica 2) y la organizacion de los
grupos de trabajo, se definen los roles y las funciones que se deben asumir siendo el Lider
el dinamizador del proceso, propiciando el interés por el desarrollo de cada una de las
etapas del proyecto y sus entregables, ademas es el encargado de verificar que se estén
asumiendo las responsabilidades individuales y de grupo, manteniendo la comunicacién
entre el profesor y el grupo de trabajo. A su vez, los relatores son los encargados de
recopilar y sistematizar la informaciéon suministrada por sus compafieros y deben estar
pendientes de la produccion textual, seleccion de imagenes y recopilacion de actas de
reuniones y del uso correcto de las normas ortograficas y linguisticas. El Vigia del tiempo y
de la Propiedad Intelectual, es el encargado de velar que el equipo desarrolle las diferentes
actividades segun el cronograma establecido y de verificar que se respeten lo relacionado
a las leyes de autor; al final, los Constructores tienen unas actividades determinantes, que
estan sustentadas en procesos de investigacion y consecucion de los recursos acorde a
las necesidades del proyecto para el desarrollo de los temas y actividades programadas.
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En la fase de investigacion los estudiantes deben realizar el trabajo individual y grupal,
relacionado con la lectura, la busqueda bibliografica, la discusion y el diligenciamiento de
las guias de acuerdo a los items sugeridos: definicion, historia, aspectos epidemiolégicos
(distribucién geografica, grupo atareo, factor ocupacional, etc.), agente etioldgico, patogenia,
manifestaciones clinicas, diagndéstico de laboratorio, casos clinicos, autoevaluacién y
bibliografia.

Antes de iniciar la fase de desarrollo, cada grupo debe tener las guias diligenciadas,
las cuales tienen el visto bueno del docente y del vigia de propiedad intelectual, a partir
de este momento se inicia un trabajo para la construccién del objeto virtual de aprendizaje
con el software eXelearnig®y el cual es probado con Reload Scorm 1,2 Player® antes de
subirlo al AVA B-Learning UDES. Las actividades de autoevaluacion son realizadas con el
software Hotpotatoes®.

Para finalizar el proyecto se realiza la fase de socializaciéon donde cada grupo presenta
su tema mediante un poster, y es puesto a consideracion de los demas grupos para su
evaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion; en esta fase se invitan a docentes expertos
en el tema pedagdgico, disciplinar y tecnoldgico.

Resultados Esperados

Con el empleo de este tipo de proyectos se espera aprovechar mejor la tecnologia;
producir un OVA que servira de base para enriquecer los insumos tecnolégicos del banco
de la UDES; establecer relaciones de corresponsabilidad y ayuda en los procesos
de comprensién de los temas que se abordan en el curso; mejorar los procesos de
valoracion en donde confluyen distintas miradas que aportaran para que los procesos
de formacion se enriquezcan; ayudar a los estudiantes a que actien con autonomia
identificando dificultades persistentes del proceso de trabajo colaborativo, para brindarle
una asesoria oportuna; garantizar una observacion profunda y un acompafiamiento al
trabajo independiente partiendo de criterios claros, requisitos y atributos que redunden en
una ayuda muy pertinente para el grupo de trabajo; contribuye al desarrollo de habilidades
cognitivas, metacognitivas, de habitos académicos, sociales mejorando el proceso de
conceptualizacion, comprensioén, indagacion y analisis de todos los participantes en la
medida que todos los miembros de grupo participan en condiciones igualitarias.

La garantia de éxito se centra en la planeacion del profesor cuando organiza de manera
cuidadosa y rigurosa las unidades de aprendizaje y provee de distintas herramientas
tedricas propias de la disciplina, asi como de herramientas tecnoldgicas al servicio de la
educacion en donde se garantizara el mejoramiento de los procesos y productos que se
generen de esta ruta formativa; favorecen la dinamica del aprendizaje aprendiendo del
otro y con el otro; facilitando el mejoramiento, la orientacion académica y sistematizando
el proceso del estudiante.
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APRENDIENDO INMUNOLOGIA POR MEDIO
DE LAS TIC EN UN AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAJE
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Inmunidad segun la Real Academia Espariola de la Lengua en su avance de la vigésima
tercera edicion es el “estado de resistencia, natural o adquirida, que poseen ciertos
individuos o especies frente a determinadas acciones patégenas de microorganismos o
sustancias extrafias” (Real Academia Espafiola, 2010); esta definicion aunque bastante
basica fue el primer acercamiento que tuvieron los quince (15) estudiantes de V semestre
de Bacteriologia y Laboratorio Clinico de la Universidad de Santander (UDES), sede
Bucaramanga, del semestre B-2011 al curso de Inmunologia y que se beneficiaron del
proyecto que a continuacion describo.

Este curso fue enfocado en el aprendizaje basado en desarrollar habilidades de distinto
orden para el logro de competencias y el desarrollo del trabajo independiente que se
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basa en cuatro etapas: la primera se relaciona con la planeacién, entendida como un
trabajo de organizacion que corre a cargo de quien dirige el discurso para concretar qué
aspectos del contenido del programa formaran parte del sistema de trabajo independiente,
condiciones en que se desarrollara dicho proceso, fuentes de informacion a consultar por el
estudiante, resultados del diagndstico, ya sea el de entrada o su seguimiento, de acuerdo
con la etapa del curso que se valore. La Segunda fase, tiene que ver con la Orientacion,
en el cual se concreta como ejecutar el proceso que debe seguir cada estudiante Aqui se
pretende motivar y darle sentido a cada una de las tareas propuesta en la ruta de formacion
planeada y que es la base para el autoaprendizaje. La tercera fase, Ejecucion, que se
caracteriza por fortalecer el trabajo colaborativo, desde el ambiente virtual de Aprendizaje
(AVA) MOODLE (Dougiamas, 2007), entorno Modular de aprendizaje dinamico orientado
a objetos que fue implementado en la UDES en el 2008 en la modalidad de formacién
combinada (Leon, 2010). Cuarta fase, El control, que esta relacionado con el seguimiento
permanente para comprobar qué tipo de aprendizajes se han generado por parte de los
estudiantes.

En este proceso se mejoraron los métodos para la comprension de los temas propuestos
por medio de estrategias y herramientas que permitieron al estudiante contar con
mecanismos para navegar en redes virtuales basadas en la Gerencia del conocimiento o
como lo describe Bill Gates: “... administrar los flujos de informacion para dar la informacién
correcta a la gente que la necesita, de tal manera que pueda usarla rapidamente” (Gates,
1999).

Metodologia

Para el desarrollo y seguimiento del trabajo independiente se utilizaron herramientas
de la Web 2.0, que complementaron la lectura dirigida de paginas cientificas encontradas
en su gran mayoria en Internet, por medio del desarrollo de cuestionarios y/o mapas
conceptuales, mapas mentales, mentefactos y demas diagramas necesarios para la
adquisicion y apropiacioén de la informacion con la finalidad de convertirla en conocimiento
(aprehender para aprender).

Dentro de las herramientas que fueron muy valiosas para cumplir con los objetivos
educacionales, se utilizaron diferentes software con licencia publica general (GNU) (Free
Software Foundation, 2007), como Cmap Tools™, y Argumentative 0.5.49, y generadores
de crucigramas, sopa de letras como GenEmpire (GenEmpire.com, 2009), vy otros
ejercicios educativos como Hot Potatoes™ Version 6.3 (Half-Baked Software Inc, 2009).

Estas estrategias se alimentaron de otras, que fortalecieron procesos comunicativos
donde se logré una permanente retroalimentacién a través de foros, lecturas, busquedas
sistematicas de articulos o paginas Web de caracter cientifico y la visualizacion de videos
en temas especificos ubicados en YouTube, permitiéndoles confrontar con caracter critico




lo visto presencialmente en el aula.

Una vez el estudiante realizaba la actividad propuesta por el profesor facilitador, ingresaba
a la plataforma MOODLE-UDES, iniciaba la sesion y en la semana correspondiente a la
unidad de aprendizaje desarrollada agregaba el archivo en la opcidén agregar actividad/
tareas/ subir un soélo archivo, lo anterior respetando el plazo de entrega preliminarmente
acordado con el grupo, después de realizado este paso se analizaba la labor del estudiante
en los tres contextos y se hacia la retroalimentacién respectiva, la cual le permitia reanalizar
el enfoque con el cual habia trabajado y hacer un escrito que agregaba a su portafolio.

Aportes de la Experiencia

Desde esta perspectiva educativa de los contenidos abiertos reutilizables, asi como el
uso de las estrategias referenciadas, tuvieron un impacto positivo en la forma como los
estudiantes comprendieron los datos. El guiarlos por un mundo para nada desconocido
para ellos como el virtual, les permitid abrir su vision de la Web, y desconectarlos
temporalmente de las redes sociales como Facebook y/o Twitter, y encaminarlos en una
busqueda sistematica del aprendizaje.

La competencia especifica que se adquirié durante el transcurso del curso fue describir
el sistema inmune del ser humano para entender cémo se protege nuestro organismo de
los ataques constantes de los antigenos presentes en el medio ambiente con criterios de
bioética, calidad, humanismo, honestidad, responsabilidad y profesionalismo, teniendo en
cuenta la fisiologia humana; para alcanzar este logro el estudiante se caracterizé un alto
espiritu investigativo, el cual fue acentuado en el trabajo virtual independiente.

Cuando se le planteaba una subcompetencia en las unidades formativas al estudiante
y éste desarrollaba las unidades de aprendizaje se valoraba la labor realizada durante el
transcurso de la clase tedrico-practica de la semana siguiente, pues cada una de ellas se
iba concatenando hasta permitirle conseguir la competencia especifica. La nota numérica
que se daba por la evaluacion del trabajo presentado generalmente y cuando asi el ejercicio
lo permitia, tenia sus tres componentes: autovaloracién, covaloracion y heterovaloracion.

Como es sabido de que en muchas ocasiones las condiciones econémicas de la
generalidad de los estudiantes matriculados en el curso, no son las ideales para exigirles
copias en fisico de todo el material requerido como syllabus, unidades formativas, de
aprendizaje, guias de laboratorio, insertos y/o articulos cientificos, se decidié optar por
utilizar una cuenta del proveedor de correo electronico Gmail (© Google) como “Carpeta
para la fotocopiadora”, donde se alojaba toda la informacién anteriormente descrita en
archivos .pdf y asi poder ser visualizada y reenviada las veces que fuera necesario, de
3§ esta forma ademas del factor econémico también se generaba un impacto en la conciencia
ambiental de los estudiantes.




Reflexion final

Como personal de la salud, mi mayor acercamiento con la docencia eran los programas
de promocién y prevencidn que se realizaban en mi ejercicio profesional, aunque por
una manifiesta necesidad revolucionaria de adolescente, opte por la vocacién de servir
a los demas desde la visualizacién y estudio del micromundo como Bacteridloga y asi
intentar alejarme de la profesion familiar: la docencia; fue mayor el peso de las leyes
de Mendel y el entorno de crianza, lo que me llevé finalmente a continuar con el legado
que heredé de mi madre: Formar personas.. Esta pequefia resefia autobiografica sélo
va encaminada a reflexionar sobre mi trascender como profesional no pedagoga; pues
s6lo con el manejo en las herramientas basicas de la ofimatica y un progresivo interés
en las TIC logré consolidar una experiencia de aprendizaje de gran importancia para mi
crecimiento personal y profesional como docente UDES. Por esto y por el esfuerzo en
conjunto agradezco a cada uno de mis queridos estudiantes, sus aportes definitivamente
enriquecieron mi saber.

Referencias

Dougiamas, M. (2007). Moodle, version 1.9. Obtenido de http://docs.moodle.org/19/es/
Cr%C3%A9ditosFree Software Foundation. (29 de Junio de 2007). GNU General Public
License. Obtenido de http://www.gnu.org/licenses/gpl.html

Gates, B. (1999). Business @ the speed of thought.EE.UU: Penguin.
GenEmpire.com. (2009). GenEmpire: Generador y herramientas onLine. Obtenido de
http://www.genempire.comHalf-Baked Software Inc. (2009). HotPotatoes. Obtenido de
http://hotpot.uvic.ca/index.php

Ledn, F. J. (2010). Proyecto de aula: Estudio de los dermatofitos geofilicos en el curso
de Micologia Clinica mediante el empleo de AVA Moodle y las TIC. En R. M. Galeano
Quintero, E. V. Rueda Ordoinez, & L. S. Gil Olaya, Sistematizacion de Proyectos de Aula IV:
Las TIC al servicio de la Educacion (Cartilla No. 8) (pags. 56-62). Bucaramanga: Editorial
UDES.

Real Academia Espafiola. (2010). Diccionario de la Lengua Espanola. Recuperado el
10 de Diciembre de 2011, de http://buscon.rae.es/drael/




ESTRATEGIAS PARA PENSAR: HERRAMIENTA
DE MEDIACION COGNITIVA PARA MEJORAR
PROCESOS DE ESCRITURA

Rosa Maribell Galeano Quintero’

-~

http://www.mujeresdeempresa.com/images/graficos/pensamiento_creativo.jpg

La presente experiencia es el resultado de una serie de practicas que se han liderado
desde el Curso de Competencias Comunicativas en el ultimo afio con 15 estudiantes de
recién ingreso a programas de Salud de la UDES, que presentaron debilidades para la
construccion de textos. El sentido del proyecto se orient6 a utilizar una serie de estrategias
propuestas por el educador para desarrollar habilidades de pensamiento y superar las
dificultades de los estudiantes universitarios en la elaboracion de textos escritos.

Como es bien sabido por los orientadores que trabajan en el area de la comunicacion,
que los estudiantes que presentan serias debilidades en la produccion de textos tienen
mucha resistencia a escribir porque consideran que no poseen un vocabulario amplio, que
no dominan las reglas gramaticales ni ortograficas, que no tienen claridad en la planeacion
de un texto segun el formato y el género seleccionado, que no asignan significados y
sentidos apropiados a las ideas que construyen. Los escritores novatos presentan
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dificultad para estructurar y argumentar un documento, muestran pobreza en el lenguaje y
baja integracion conceptual.

Al desarrollar habilidades para la escritura, se desarrollan también habilidades cognitivas;
éstas permiten realizar una creacion textual porque se hace posible expresar de manera
clara y coherente, desde la loégica y perspectiva de quién escribe, fundamentando un
punto de vista para lo cual es necesario organizar, matizar y fundamentar las ideas; en
este recorrido se deben tener en cuenta una serie de pasos. Sin lugar a dudas, el proceso
escritural es la base para la formaciéon académica y para el desarrollo del aprendizaje
auténomo.

Metodologia

Las caracteristicas propias de escritores novatos se deben modificar en el curso de
Competencias Comunicativas, por tal razén en esta ruta de formacion del aprendizaje de
la escritura se le muestran a los estudiantes diferentes escenarios para que utilicen las
estrategias planteadas por el orientador y ellos sean conscientes de la habilidad que esta
en juego desarrollar.

Hay una serie de fases que los estudiantes vivieron:

* Reconocieron sus debilidades en la produccién de textos.

* Reconocieron los procesos cognitivos, las habilidades de pensamiento y las
competencias especificas del curso.

* Precisaron las estrategias de aprendizaje que facilitarian el desarrollo de habilidades
para la escritura.

* Actualizaron y avanzaron en la comprension del uso y manejo del lenguaje.

» Recibieron retroalimentacion continua sobre cuando y por qué utilizan un procedimiento
en particular, segun la habilidad que se pretende desarrollar.

» Desarrollaron la habilidad de la escritura en concordancia con los presaberes previos.
Este andamiaje se logrd gracias al trabajo colaborativo en donde se aprendié con
otros (coevalaucién) y de los pares (heteroevalaucién) que tienen la competencia en
la produccién de textos.

* Planearon la escritura y autoevaluaron el producto.

»  Escribieron un borrador y a partir de éste, los estudiantes explicaron ante el curso qué
escribieron, que caracterizaba el escrito, que género y formato utilizaron, qué tipo de
conocimiento reforzaron (declarativo, factual o conceptual).

» Con base en todos los comentarios obtenidos del anterior ejercicio y de aplicar el
conocimiento normativo (caracteristicas generales de los textos, las normas de
redaccion y de composicioén), se construy6 de nuevo el texto.

* Analizaron de nuevo el producto teniendo en cuenta la intencionalidad de la produccién,
la corresponsabilidad entre el objetivo de la produccion y la finalidad del texto, la

»



situacién de comunicacion creada y la identificacién de medicaciones vividas en el
proceso de composicion.

* Presentaron el producto final.

* Aplicaron estrategias metacogntivas que ayudaron a evaluar el proceso vivido,
confrontandolas conlas planteadas enlos procesos de coevaluacion y heteroevaluacion.

Aportes de la Experiencia

A través de este proyecto de aula se aplicaron diversas estrategias (antes, durante
y después del proceso escritural) relacionadas con variables que apuntaron no sélo
dominar la tarea sino también a comprender caracteristicas, expectativas, preferencias e
intenciones de los estudiantes.

Los estudiantes se nutrieron de lecturas previas y utilizaron el método de lectura
autorregulada como base para la produccién de textos.

Se logré mejorar la actitud de los estudiantes hacia los procesos de escritura; ellos
sintieron mas seguridad y consideraron que las habilidades que mas desarrollaron son:
investigacion, comprension, analisis y toma de decisiones.

Esta experiencia fue muy enriquecedora tanto para los estudiantes como para quien
orientd el proceso. El seguimiento riguroso y permanente permiti6 que los resultados
alcanzados fueran exitosos.

Los estudiantes reconocieron que la escritura no se puede trabajar de manera aislada de
un proceso lector, pues es esta habilidad la que permite que el escritor aprenda a ponerse
en el punto de vista del lector, conozca la estructura textual de cada género, identifique
los procesos mentales que pueden intervenir en un proceso lecto- escritural y por ultimo,
reconocer las habilidades de pensamiento que intervienen en este proceso.
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BANCO DE OBJETOS VIRTUALES DE
APRENDIZAJE EN LA UNIVERSIDAD DE
SANTANDER: COMPARTIENDO CONOCIMIENTO
A TRAVES DE TIC

Efrain Nocua Sarmiento’, Lina Sofia Gil Olaya?,
Edinson Loza Tibaquira?, Yasmit Mayorga Mejia*

La Universidad de Santander UDES como politica institucional respalda las iniciativas que
a su interior propenden por la incorporacion tecnoldgica en sus procesos institucionales.
Es asi como ha promovido la sinergia de trabajo entre el Grupo de Investigacion y Desarrollo
en Ingenieria y Tecnologias de Software (GRIDITS), el Campus Virtual de la Universidad
de Santander (CV-UDES) y el Departamento de Desarrollo Curricular sede Bucaramanga,
en un esfuerzo por indagar en diferentes alternativas que articulen la incorporacion de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién TIC, en el proceso ensefianza aprendizaje
en sus programas de formacion tanto para la modalidad a distancia como presencial.

En tal sentido, al adelantar esta iniciativa se ha buscado tomar las experiencias de
profesores, que en funcion de la incorporacién de TIC en los procesos académicos propios
de sus clases, han creado recursos digitales; lo cual les posibilita compartir su produccién
intelectual con el resto la comunidad académica de la UDES y con una red de pares
nacionales e internacionales, a través de una plataforma software con fines académicos
que puede ser consultada de manera libre. Con este escenario de interés la Universidad
de Santander UDES se ha acogido a la iniciativa del Ministerio de Educaciéon Nacional
(MEN) y Colombia Aprende para disefiar, parametrizar e implementar su propio repositorio
de contenidos de Objetos Virtuales de Aprendizaje; en espera que con la implementacién
de esta plataforma tecnoldgica se promueva la generacion de contenidos digitales y el
intercambio de perspectivas en las diferentes disciplinas de estudio que oferta a la region
y el pais.

Con el fin de dar claridad y unidad en los conceptos manejados, a continuacion se da
respuesta a inquietudes relacionados con un Banco de Objetos Virtuales de Aprendizaje,
tales como: ¢ Qué es un Banco de OVAs? ;Qué es un OVA? ;Como se preservan en este
escenario los derechos de autor? entre otras definiciones relevantes para el desarrollo de
este ejercicio.
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Un Banco de Objetos Virtuales de Aprendizaje, es un gran repositorio digital que alberga
informacion estandarizada para administrar la consulta de material educativo digitalizado.
En la actualidad, el Ministerio de Educaciéon Nacional (MEN) y Colombia Aprende han
propuesto una arquitectura para la infraestructura tecnolégica nacional, de tal forma que las
instituciones de educacion superior deben implementar su propia plataforma tecnoldgica,
alimentarla y mantenerla, para pertenecer a un repositorio nacional centralizado,
que contiene datos de enrutamiento a cada una de los servidores de las instituciones
de educacion superior que administran sus propio banco, y los objetos virtuales de su
comunidad académica.

Por otra parte, cabe destacar que no todo material educativo digitalizado se puede
considerar objeto virtual de aprendizaje (OVA), segun el Ministerio de Educacién Nacional
debe poseer al menos tres componentes internos: contenidos, actividades de aprendizaje
y elementos de contextualizacion. Ademas, debe tener una estructura de informacion
externa denominada metadato, para facilitar su almacenamiento, identificacion vy
recuperacion. En consecuencia, para la evaluacion de un OVA se requiere de la intervencion
de muchas perspectivas que aportan criterios de orden pedagdgico, didactico, curricular,
técnico, estético y funcional . Para lograrlo, se sugiere la intervencién en la catalogacion
de los mismos de un grupo de trabajo multidisciplinario. En el caso de la Universidad
de Santander, este ejercicio es adelantado por un Comité de Catalogacién, en el cual
participan un bibliotecélogo, una fonoaudiéloga, un disefiador grafico y dos ingenieros de
sistemas con énfasis en informatica educativa.

Es de vital importancia para el éxito de estas iniciativas institucionales estimular la
participacion de la comunidad académica, usuario finales de la plataforma tecnoldgica,
y en tal sentido es trascendental establecer criterios claros respecto a los derechos de
autor, especialmente en este escenario tan prolifero en obras de caracter intelectual. Por
tal razén, el presente ejercicio se acogié a las convenciones establecidas por Creative
Commons 2.5 (Colombia), cuyo principal objetivo es establecer una conciliacién entre
la polarizacién que se ha generado en torno al esquema de propiedad intelectual: por
una parte la posicion “todos los derechos reservados” propia del derecho de autor y
por otra la de “ningun derecho reservado” implicita en la pirateria. Como respuesta, se
plantea la posicion intermedia de “algunos derechos reservados”. Este esfuerzo permite
el crecimiento de la innovacion y la creatividad, principal pero no exclusivamente, en el
contexto de la generacién de los OVA.

Pasos a seguir para lograr el Banco

En retrospectiva, a continuacion se presentan las acciones que han permitido la
construccion y consolidacion del Banco de OVAs en la UDES. La primera fase principal
evidencia la construccion de una metodologia propia llevada a cabo para la construccién
del Banco de Objetos. La siguiente fase denominada transitoria muestra las acciones



realizadas en el lanzamiento oficial del Banco al interior de la Institucion. La segunda fase
principal evidencia el plan estratégico llevado a cabo desde el Comité de Catalogacion
para garantizar la sostenibilidad del Banco en el cuatrienio 2010 — 2013.

Este ejercicio se realiza a la fecha por un equipo de profesionales capacitados y altamente
comprometidos que hacen parte del Comité de Catalogacion:

Primera Fase: Construccion del Banco

En esta fase se recibié capacitacion por parte del MEN a través de funcionarios de la
Universidad Nacional de Colombia sede Bogota (UNAL), lograndose como producto propio
el desarrollo de una metodologia, la cual esta a disposicion de otras universidades para
ser replicada, y esta conformada por cuatro etapas:

* Adecuacion de la infraestructura tecnoldgica en la Universidad: Una vez la propuesta
ha sido revisada y avalada por la Vicerrectoria Académica, se procede a conformar
el equipo de trabajo al interior de las dependencias reunidas para el desarrollo del
ejercicio. Paso seguido se adelanto la adaptacion de la plataforma tecnolégica que
soportaria el banco de OVAs, siguiendo los lineamientos establecidos por el Ministerio
de Educacion Nacional. La plataforma tecnolégica adaptada a las necesidades del
Banco de OVAs de la Universidad, esta compuesta por la tecnologia XAMPP sobre
Windows Server 2003, con el administrador de contenidos Drupal 5.19.

* Recoleccioén de los recursos digitales: A partir de la convocatoria realizada a profesores
de la universidad y una vez hecha la notificacién de la recoleccion de los recursos
entregados por los docentes, se realizo el levantamiento en la base de datos que
registra la produccion académica de los docentes.

»  Seleccion de los recursos digitales (proceso de catalogacion): Bajo condiciones previas
establecidas por el Comité de catalogacion se realiza una revisiéon de los recursos
digitales, teniendo especial consideraciéon en la proyeccién mediante mejoramiento
continuo desde un objeto de informacion hacia un objeto de aprendizaje.

» Publicacion de los recursos catalogados: Utilizando la plataforma respectiva se hizo la

publicacién de los objetos seleccionados, los cuales pueden ser consultados por areas
de conocimiento en el siguiente enlace: http://drupal.cvudes.edu.co/

Fase de Transicion: Lanzamiento Oficial del Banco

Esta actividad, aunque definida como transitoria es considerada por el Comité de
Catalogaciéon de suma importancia. Durante esta fase se hace la presentacion oficial




del Banco de OVAs ante la comunidad académica UDES y miembros de la comunidad
regional, con la participacién del MEN por intermedio de su delegado. El Ingeniero avalo
el inicio del Banco de OVAs en la UDES, y lo ubica como uno de los Bancos que mas han
participado activamente en el proceso de conformacion del Banco Nacional.

Segunda Fase: Plan Estratégico para
el cuatrienio 2010 - 2013

El Banco de OVAs en la UDES se aprobé ante el MEN con un compromiso de sostenibilidad
de 4 afios. El compromiso implica acompafiamiento por parte de la UNAL en revision de la
catalogacion realizada con 210 objetos informativos y de aprendizaje, y la posibilidad de
acceder a recursos nacionales para incentivar estas iniciativas regionales.

Acontinuacion se presentan los frentes estratégicos establecidos y las acciones respectivas
que se planean para el presente afio.

» Recoleccién de objetos informativos y de aprendizaje: Creacién de acciones entorno
a la participacion activa de la comunidad académica en la produccion y publicacion de
objetos informativos y de aprendizaje en el banco institucional.

*  Mejoramiento continio de los objetos informativos y de aprendizaje: garantizar la
evolucién de los objetos incorporados al banco a ser reconocidos como objetos de
aprendizaje con altos estandares de calidad.

* Investigacion en el area de Informatica Educativa: Generar nuevo conocimiento
entorno a las experiencias de construccion, publicacién y mejoramiento de los recursos
digitales desarrollados por el profesorado en la educacion superior y su concepciéon
del uso de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje.

» Difusion del Banco: Realizar acciones de socializaciéon del banco en eventos
académicos regionales, nacionales e internacionales, en donde se repliquen las
experiencias de la Universidad entorno a esta nueva concepcién de la sociedad del
conocimiento.
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LA PLATAFORMA MOODLE COMO UN
APOYO EN EL PROCESO DE
ENSENANZA - APRENDIZAJE

Eduard Humberto Rodriguez Meléndez'

La experiencia pedagoégica durante el desarrollo e implementacion de MOODLE en
el curso de Introduccion al Derecho, se centro en el trabajo independiente del estudiante,
partiendo de la autoformacion en el uso de los mddulos virtuales que se trabajaron en
cada semana con una metodologia asincrética y superando el espacio y el tiempo de
las clases desarrolladas presencialmente al momento de formar, es decir, no limitarse al
horario de las cuatro horas presenciales de la semana por cada clase, sino fortalecer el
trabajo extracurricular del estudiante con los documentos Microsoft PowerPoint, Microsoft
Word, audio, video de YouTube, portales virtuales y hipervinculos a paginas Web, libros
electrénicos, revistas electronicas, bases de datos en linea autorizados por la universidad,
por ejemplo, Ebsco Host remoto, Hinari, Leyex.info, ambitalex.info, psicodoc y todos
los aportes en colecciones de libros, documentos, trabajos de grado y publicaciones
seriadas en formato impreso y/o medio magnético y electrénico (http://www.udes.edu.
co/Dependencias/Biblioteca.aspx). Incluso las paginas de otras instituciones como las
siguientes:
http://bucaramanga.ucc.edu.co/biblioteca/basedatos211.php; el ofrecimiento de otras
webgrafias: www.uis.edu.co/portal/index_uis.html acceder a leyex.info. La estafeta web
o estafeta juridica virtual que contiene articulos de derecho civil., en relacion del futuro
sostenible www.oei.es/decada/boletin 030.htm.

Ademas con MOODLE, se puede habilitar al estudiante para entrar a otros cursos
de Derecho, por ejemplo, se encuentran habilitados Historia del Derecho, Filosofia del
Derecho, Procesal Administrativo, Epistemologia (Juridica), Seminario de instituciones
juridicas, Escuelas juridicas, Constitucion Politica, entre otros, para los cursos se ingresa
a la nueva plataforma MOODLE en la siguiente direccion electrénica http://moodle.udes.
edu.co.

Los estudiantes de Introduccion al Derecho realizaron varias tareas educativas, que
incentivaron sus capacidades, habilidades y creatividad, evidenciada en los trabajos
aportados a cada uno de los mdédulos virtuales, entre estos podemos destacar la subida
avanzada de archivos, tareas, texto en linea, foros virtuales, portafolios virtuales,
examenes tipo Saber PRO o de otros estilos. La dificultad reposa en la situacion que
muchos estudiantes no tienen computador, incluso no tienen internet en su casa. Ademas,
se debe invertir administrativamente salas habilitadas para grupos grandes de estudiantes
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sin que se caiga la plataforma, o acceder a aulas méviles desde una excelente cobertura
de internet. EI manejo de los créditos académicos a nivel curricular exigen trabajos
extracurriculares que se pueden evidenciar en la plataforma de los cursos virtuales y en
las comunidades virtuales, esto exige mas inversién TICS.

En cada modulo trabajado por semana se puede utilizar la Web 2.0 desde una opcién
de formacién socio humanistica, ya que, existen redes sociales de interaccién mas rapida,
donde se comparten conocimientos, experiencias, expectativas, producciones, videos,
sonidos, informaciones, entre otros. Por ejemplo, YouTube, Facebook, blogs, Twitter, entre
otras herramientas que permiten una comunicaciéon mas rapida y cercana, el problema de
todas estas ventajas mediaticas es depender de ellas, porque, en cualquier momento
puede tener un colapso que conllevaria a muchos perjuicios. El no depender de la Web
2.0 o en un futuro cercano la Web 3.0 no exime para aprovechar sus ventajas en la hora
del desarrollo curricular y extracurricular, ya que, con estas herramientas sociales se
puede compartir videoconferencias, diapositivas, escritos, animaciones multimedia, audio,
e intercambio directo con la Webcamara para capturar imagenes y transmitirlas. Dentro
del ejercicio docente se ha podido compartir ciertas producciones de los estudiantes en
su investigacion formativa sobre algunos tépicos como antropologia juridica y conducta
humana con la creacion del blogger http://conductahumana_derecho.blogspot.com; o
en materia de Constitucion Politica y Constitucionalismo: http://www.constitucionalismo.
co.cc/. Incluso dentro de los cursos virtuales MOODLE se han podido activar la edicion y
enlazar una Web que trate de documentales, videos, audios, documentos; es importante
advertir que lo recomendable es acceder a su URL, por cuestiones de derecho de autor
o propiedad intelectual, ya que, contiene varios de ellos el copyright por ser autor Web.

En ciertos modulos de Introduccién al Derecho se puede motivar a la investigacion
formativa, incluso a la construccién de semilleros de investigacion que aporten a los nodos
y redes de investigacion Sociojuridica que potencializan los procesos de ensefianza y
aprendizaje auténomo, elevando las competencias investigativas desde el saber ser,
hacer, conocer, una construccion colaborativa de experiencias, dudas, retos y proyectos,
por ejemplo, la participacion en investigacion desde la Web en la Red socio juridica por
medio del Nodo, y la RedColsi. En la actualidad existen muchos nodos y redes que forman
sus comunidades virtuales. O la E-Derecho elaborada por profesores multidisciplinares
pertenecientes a las distintas universidades y areas juridicas, dentro del programa de la
universidad Complutense de Madrid en sus proyectos de innovacioén y calidad docente.

La plataforma MOODLE requiere de una implementacion de objetos virtuales y Software
de Derecho. Estos software generan una ayuda didactica para el desarrollo curricular en
su trabajo autdbnomo y presencial, con presaberes animados a través de multimedia y
animaciones que ilustren las lecturas de Derecho. En la actualidad requiere un trabajo
investigativo sobre un objeto de informacion virtual a los estudiantes de la Facultad de
Derecho. Este objeto es un complemento de la plataforma MOODLE, articulado en los
procesos académicos e investigativos del programa de Derecho.




Eluso de objetos de informacion virtual son medios didacticos que involucra animaciones
en flash, presentaciones de mapas conceptuales, mapas mentales, cartografias,
mentefactos, entre otras estrategias necesarias para el desarrollo del curriculo, incluso
existen ludica juridica que logra a través del juego virtual un aprendizaje en el estudiante,
por otro lado, los navegadores y links con problemas, evaluaciones ECAES, jurisprudencia
y glosario de palabras necesarios y basicos para abordar el programa. Este objeto de
informacion fue realizado como una ayuda didactica para el curriculo de Introduccion al
Derecho de los estudiantes de primer semestre de la Facultad de Derecho. Se dividio en
secciones y consta tanto de lecturas teéricas como de formas de evaluacion y capitulos de
diversion para los usuarios, siendo no solo un material de lectura sino también interactivo.

La incorporacion de este objeto de informacion de introduccion al Derecho es una
estrategia de ensefanza y aprendizaje para reforzar el trabajo curricular y extracurricular,
incluso sus animaciones ayudan a ilustrar la tematica o problematica desarrollada en la
clase y disponible en sus médulos bajo la plataforma MOODLE.
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Los modulos de Introduccion al Derecho contienen lo siguiente:

La aplicacion de la experiencia modular de Introduccién al Derecho esta concebida para
trabajar como parte de un modelo cliente/servidor. Este mismo funciona de manera
que existe un servidor de documentos Web que despacha las paginas que contienen la
informacion requerida a quien lo solicita.

» Este modelo presenta la ventaja de diferenciar quien posee las paginas y quién las
usa.

* El beneficio de la plataforma MOODLE de Introduccion al Derecho (usada por esta
aplicacion) radica principalmente en la posibilidad de ofrecer un contenido a distancia
y de asincronamente, es decir, sin que el duefio de las paginas (o el profesor) esté
presente en el instante en que el cliente (o el estudiante) acceda a ellas, y este ultimo
podria apreciar el contenido en el instante en que desee.

»  Oftro esquema de trabajo que podria plantearse es el de una clase dirigida: el profesor
disponible a sus estudiantes, sea de manera presencial o en linea por algun medio
electrénico, audio o video. Desde este punto de vista, el profesor dirige su clase y
asiste a los estudiantes en el proceso de asimilacion del contenido ofrecido a través
de la aplicacion.

 LaMOODLE es un apoyo educativo virtual que sirve de apoyo al objeto de informacién
desde comunidades de aprendizaje en linea.

* Elcurso en linea de Introduccion al Derecho permite generar una mayor flexibilidad y
participacion en el estudiante donde se comentan entre ellos mismos sus reflexiones,
lo cual se logra con los foros virtuales, incluso sus primeros escritos sobre el Derecho
son evidenciados al docente directamente a través de las tareas y textos en linea;
incluso permite el trabajo colaborativo de grupos virtuales.

*  Elcurso MOODLE se puede trabajar en diversas formas: por componentes, tematicas,
osemanas. En el casode Introduccion al Derecho se organiza previamente alainiciacion
del semestre con las 16 semanas que contienen ensayos, articulos, diapositivas,
videos, audios, links, portales juridicos, entre otros. Lo cual permite que el estudiante
desde mucho antes de inscribirse y matricularse al curso MOODLE pueda encontrar
su material de clase y estudiarlo criticamente antes de iniciar con la socializacion. Por
otro lado, el docente y el estudiante deben trabajar el objeto de informacion desde el
aprovechamiento maximo que brinda la Web 2.0 e incluso prepararse para la Web 3.0.

* Lo anterior requiere un deseo de hacer realidad las TIC en el Derecho y ver el
espacio virtual entre la comunidad educativa, donde se hace efectivo y valido los retos
y estrategias que se plantean al maestro en su implementacion de las TICS y su
cualificacién en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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