(&) METODOLOGIA SCRUM

= Por Angie Jaimes, Lady Julio, Jorge Duran, Julian Silva, Gabriela Rodriguez.
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Acompaienme,
hoy hablaremos de
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Para
iniciar, debemos
saber qué es el
scrum.

Es un grupo de trabajo
para el desarrollo y
mantenimiento de
productos que pueden
ser muy complejos o
muy sencillos.

Yo lei que es una de
las metodologias
agiles mas
representativas y
mas utilizadas en la
actualidad.

Siy
puede ser un
poquito complejo de
implementar si no
existen reglas.

Veamaos,
basicamente
consiste en el ciclo de
vida del scrum.

1.product owner,
2.scrum master y
3.development

Basicamente
se compone de
tres roles
principales.

Es el que siempre va a
estar al lado del cliente
representandolo, luego
esta persona debe
transmitir la informacién
al scrum master vy al
team development para
que ellos se encarguen
de construir esa
necesidad.

es el praduct
owner?




Development Team

Clientes, involucrados o &
Interesados en el proyecto, Mas
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El Team selecciona
Las tareas que se
En el review se revisa la

entrega o el producto
incremental

trabajaran en el Sprint

Sprint Planning
Meeting

Sprint BackLog

Product BackLog m :

Sprint Retrospective’




¢Qué Se podria decir que es
es el serum como el lider del equipo,
master?

pero no dara ordenes,
Solo sera un moderador
para que el development
team entienda la
necesidad del cliente.

~

¢Qué
es el
development
team?

Son el equipo de
desarrollo
capacitados para
dar solucién a la
necesidad del
cliente.

éEl ciclo
de vida del scrum
es muy complicado
de entender?

Noll!
no se asusten,
es muy simple.

vamos a
desglosar paso a
paso, en 11 puntos.

1. Inicialmente el product
owner va a definir un
documento que tiene la
lista completa de
funcionalidades o
necesidades de tiempo
que requiere el cliente.

2. El documento se
llama el product
backlong o la pila del
producto .

3. Posteriormente le vamos a mostrar las
necesidades al equipo de desarrollo del
scrum master, eso lo van a hacer en una
reunién llamada el sprint planning meeting
planeando cémo se va a dar solucién a una
primera fase de ese producto final.




4. Luego como resultado
vamos a obtener una
lista de funcionalidades
llamada sprint backlog,
tomadas por el product
backlog, que son un
conjunto de requisitos
que se deben cumplir en
un tiempo determinado.

~

Creo que enun
tiempodela4d
semanas. Ese
tiempo es llamado
el sprinty
basicamente es el
corazén del scrum.

5. Ya que el sprint es el proceso de
construccién de la necesidad del
cliente divididas en un médulo
funcional. Y si, el tiempo debe ser
entre 1y 4 semanas dependiendo
de la complejidad de las
funcionalidades definidas en el
sprint backlog.

6. En el sprint interviene el scrum master
y el team developement, que son los
encargados de desarrollar y construir esa
necesidad que define el sprint . Pero,
recuerden gue el scrum master es el
moderador que ayuda al developemt a
identificar la necesidad.

7.Una de las
actividades mas
representativas del
scrum son los daily
scrum o las reuniones
diarias. ;Bueno, que
creen que sigue?.

Tienen come objetivo
hacer seguimiento
diariamente a todos los
procesos que estén
dentro del sprint, de esa
manera se rednen el
scrum master y el team
developement.

La reunién debe ser muy corta, no
mayor a 15 minutos y diariamente se
puede tener un contexto global de
cuél es el estado actual del sprint.
Esto facilita bastante el seguimiento
del proyecto y la toma de decisiones.

8. Segn lef, se
utiliza un tablero
tipo kanban para
agilizar el proceso
y garantizar el
principio de
transparencia para
que todo el equipo
puedan ayudar.

Entonces, el éxito
del sprint depende
bésicamente de
todo el equipo de
desarrollo,
cumpliendo con la
responsabilidades
asignadas.
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9. Buenao, al finalizar el sprint
se hace una nueva reunién
que se llama sprint review, se
ven involucrados el scrum
master y el product owner.
Ellos verifican el

cumplimiento de metas por I
los objetivos del sprint y asi
garantizar la entrega del
producto al cliente.

Bueno,

Descansemos
debemos

un poco.

Continuemos
que esta
interesante.

Vames a seguir. Volvamos

tomar algo,
iles parece?.

al salén.
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10. Después del retiro del producto se 11. Y asi al final del sprint automaticamente se Entonces, basicamente ese es el resumen
hace una nueva reunién llamada la debe iniciar un nuevo sprint tomando otras de las del scrum. El concepto es muy simple y
retrospectiva del sprint, que busca analizar funcionalidades del product backlog, repitiendo como vimos la metodelogia que es muy
cudles son los resultados para poder los pasos hasta tener un nuevo producto sencilla de trabajar, sin embargo, su
encontrar algunas falencias del proceso o funcional, la idea es que el producto se le pueda complementacién requiere un alto
mejoras que puedan aplicar al siguiente entregar al cliente para que pueda interactuar y esfuerzo de entendimiento y dedicacién.
sprint. puede ir viendo el avance del proyecto hasta que

al finalizar el producto este terminado.




Un ejemplo de un caso de éxito utilizando la
metodologia Scrum es Spotify, ya que dieron
mucha importancia al rol del Serum Master y al
del Product Owner, que hemos visto
anteriormente. Gracias a esta metodologia,
descubrieron y entendieron las necesidades
reales de los clientes y realizaron un buen trabajo
de equipo coordindndose en la empresa.

Apple es otra de las empresas méas populares que
gestionan sus proyectos a través de técnicas
Scrum. ;Cémo lo hacen?, distribuyen y planifican
las tareas, asumen responsabilidades individuales
¥ por equipo, dan mucha importancia al proceso
de testeo de los productes, y destinan parte de su
presupuesto al desarrollo de proyectos &giles.

Uy ya
oscurecidl!!
Chao,

muchachos
hasta
luego.

llustracion 1:https://app-es.pixton.com/#/

Bueno,

espero hayan
entendido la
metodologia.

Si
muchas
gracias ...

fue todo por
hoy, gracias por
acompanarme.

Links donde puedes ver la informacion
anteriormente vista y mas : 1.
https://www.youtube.
com/watch?v=HhC75lon pOU
2.https://www.eurofo rum.es/blog/metodolo
gia-scrum-definicion -herramientas-y-ejem
plos-de-proyectos/#E jemplos_de_proyectos 3.
https://www.youtube.
com/watch?v=d3Ro7p-J AcA




